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2.

Inleiding

Met deze handleiding wordt een inleiding gegeven in de basisvaardigheden voor het starten
met Exor-UniOP bedienpanelen en Exor Designer 6 programmeersoftware.

Het Designer 6 softwarepakket onderscheidt zich door:

1 een flexibele grafische interface t.b.v. de grafische- en touchpanelen.

1 de TAG-editor stelt u in staat om gebruikte Tags (= PLC-variabelen) in uw PLC programma
via een CSV-editor (MS Excel) in te lezen in Designer 6.

1 met het exporteren en importeren van teksten kunt eenvoudig gebruikte teksten van en
naar Designer 6 zenden. Zo kunt u dan tekstbestanden ter vertaling opsturen.

In deze fisnel van starto handl ei di hegprokem roda¢wy d e
zoals de titel al zegt: snel van start kan!

De originele handleiding (tn179-5.pdf of hoger) is vrij te downloaden vanaf onze download-site:
www.hiflexonline.nl

Ten slotte Designer6 beschikt over een krachtige helpfile, waarin functionaliteiten worden

besproken.

Alles met het doel om u in een zo kort mogelijke tijd een goed werkende applicatie te laten
maken.

DESIGNER 6

x D n Copyright @ 1997-2008 Exor International

Afbeelding 1, Exor Designer opstartscherm

Exor Designer training

Met regelmaat worden er trainingen georganiseerd in het Hiflex trainingscentrum.

Kijk op www.hiflex.nl (i N h et me n u)vdorthetaveraichtrvgnele geplande trainingen en
workshops.
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2.1 Copyright & aansprakelijkheid

Deze handleiding en bijbehorende voorbeelden zijn met grote zorg samengesteld door Hiflex
Automatiseringstechniek B.V.

Onvolkomenheden kunnen zich echter voordoen. Ook kan het voorkomen dat bepaalde
informatie is achterhaald.

Aan de inhoud van deze handleiding en eventueel bijgevoegde voorbeeldprojecten kunnen
geen rechten worden ontleend.

Hiflex Automatiseringstechniek B.V. is niet aansprakelijk voor eventuele onjuistheden,
onvolkomenheden en/of ontstane schade ten aanzien van de in deze handleiding getoonde
informatie. Aan gegevens uit deze handleiding kunnen daarom geen rechten worden ontleend.
Hiflex Automatiseringstechniek B.V. wijst echter elke vorm van aansprakelijkheid voor schade
ten gevolge van onvolkomenheden in de geleverde software af.

Niets van deze handleiding mag zonder onze toestemming worden gebruikt. Afdrukken van
pagina's is alleen toegestaan voor eigen gebruik.

Copyright Hiflex Automatiseringstechniek B.V. © 2010, alle rechten voorbehouden
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3. Ontwikkelomgeving sch ermindeling

Na een standaard installatie van de Designer software ziet de weergave er als volgt uit:

Primar > ,
y ~ o @ [oeim I
(= A N=E00CESs @BGOUr ~ous)  (swoHrom® | $———Secondar
Touchcells : o : y

& Obects =3 Le project .
J =[] 1:Page L Fleld
-5 Touch Buttons/Key Macra . . . . . - - . X X .
e Objects

Special Page Macros
Panel Contraller Interface

o . . . . o _ Draw

Project ~
workspace

o (o [ - - By -T2 oD - -
Save the active document

Afbeelding 2, Schermindeling

De snelkeuze knoppen zijn groepsgewijs ingedeeld. ledere groep kan naar persoonlijke
voorkeur worden aangepast. Met een dubbelklik op de titelbalk is de vorm van iedere groep aan
te passen. Uitleg van de groepen wordt in de volgende paragraven kort uitgelegd.

Als de muis boven een knop beweegt, wordt onderin het scherm een korte functionaliteit
vermeld.

1 |

L5 Graphics | = Ogcts [ Pioject I
B e mw L -2
Save the acti Jocument

s @ 1 g @ 5 | [ inbox - w
Afbeelding 3, Commandoknop functionaliteit  beschrijving

3.1 Primary
Hi er worden dneowstypk semdh eafigehandel d zoal s: nieuw
opslaan, printen, knippen/kopiéren/ pl ak ken, paginads i nenhizéomenr oj ec

andere taal selecteren.

3.2 Secondary

Snelkeuze-knoppen welke te maken hebben met het Designer project. Zoals het project
instellen, downloaden en uploaden, het paneel identificeren etc.

3.3 Field objects

Field objects zijn objecten welke gerelateerd zijn aan alle panelen, naast de grafische
touchpanelen ook de toetspanelen.
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34 Touchcells & Objects

Het selecteren, tekenen en invoegen van verschillende objecten, welke vooral bedoeld zijn voor
een grafisch touchscherm.

3.5 Draw commands
Snelkeuzeknoppen voor het aanpassen, indelen en uitlijnen van grafische objecten.

3.6 Project workspace (boomstructuur)

DefiPr oj ect \Weeft &en queraicbt van de projectopbouw. Standaard wordt de

Workspace links op het scherm geplaatst. Met de boom- of mappenstructuur in de workspace

wordt een overzicht gemaakt van de gebruikte objecten per pagina en zaken zoals de recepten,
macrobdbs, panel controller interface en alar mafh

3.6.1 Tabblad Project
Als u het tabblad Project Elpri onderaan de Workspace selecteert dan zal het project
overzicht gegeven worden. U kunt hierin de pagina opbouw zien plus de sectie specialpages.

Wanneer u op een betreffende pagina klikt dan zal Designer 6 deze pagina tonen. Klikt u met

de rechtermuis toets op een pagina in de Workspace dan zal het volgende dialoogvenster

verschijnen:
Inserk Page
Add Page
Delete page
Rename

Options
Afbeelding 4, Page dialoogvenster

Naast het toevoegen en invoegen van paginaébs ku
hernoemen of de pagina zelfs verwijderen. Wanneer er voor opties gekozen wordt dan kunnen
er allerlei pagina eigenschappen worden aangepast. Het volgende dialoogvenster zal dan

verschijnen:
x|
@F’ages = 4 Bz B éa - ‘
@l Page 1
[@ Special Pages Ltz
-.[E] DataEntry Screen | Frevious Fage
-[E] Command Menu = Nest Page
B System Scroll
-[E] Password

[ Enable page scroll
-3 Direct Access

--|[E3] Direct Page Selec! Fretuensy: I1 =
|3 Time & Datel - Mummber of rovws to el I'I
3

0k I Cancel | Help |

Afbeelding 5, Page Options
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3.6.2 Tabblad Objects

. =& Objects I . . .
Onder het tabblad Objects treft u de objecten bibliotheek aan. Deze bibliotheek

bevat objecten zoal Buttons, Lights, Meters en Switches.

U kunt een object plaatsen door deze aan te klikken en te slepen naar het programmeerveld.
Door na het plaatsen van een object hier dubbel op te klikken kunt u de eigenschappen

aanpassen.

Onderstaand Enkele voorbeelden:

e 1
D GBI’VBIE|| Layoutl Allrlbutesl ;usloml
Style Action
1+ Panel Key
" Macro Cmd
= i ASCI Key
30 Rectangle Y
Mo Graphics Kew | F1
[ windows J
o Windows Cus. ™ Enable Indicator
ﬂ Cuztom

Ref [DB10 WD J

1] | Annuleren | Help |

Afbeelding 6, Generic B utton Properties

Generall Layout| Custom]
Style: Action
States |2 _I;
30 Frectangle [ FE |
o Custom o [

Ref [DB10DWO =]

ok | Anueren | Hep |

Afbeelding 7, Indicator Light Properties

previ 21
@ General | Lapout| Custom|
Style Auction
States |2 _I;
1 3D Rectangle 1 | 2 |
&3 Custom
Fief [DB10DWD J
Color |7
I Disable Cyciic Refresh
0K | armieen | Hep |

Afbeelding 8, Selector Switch Properties

copyright Hiflex Automatiseringtechniek B.V.
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3.6.3 Tabblad Graphics

) L Graphics I ) ) )
Het tabblad Graphics ———-'herbergt een enorm aantal grafische afbeeldingen die u

eenvoudig kunt opnemen in uw project.
ok 1)

Walves j

Flowabd eters .
Heaters

|54 Symbalz 1
|54 Sembolz 2
Miners

b otars

Fipez

Pumpz
Shapes 1
Starz

Tank Cutouts

Afbeelding 9 Graphics selectie

Enkele bibliotheek items onder het tabblad Graphics

Net als voor de Object sectie geldt dat een Graphic te plaatsen is door het te selecteren en te
slepen naar het Eiogrammeerveld.

x|
Tanks j
D ;I
Tank 3
Tank®e | PR = e = =
- o 999
.......................... EEEEE S SR
Tank 10
Simple Tank
S R

Afbeelding 10, Graphic plaatsen

Door de afbeelding (Object of Graphic) te selecteren kan deze worden geschaald en/of worden
verplaatst.
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Door met de rechter muistoets de afbeelding aan te klikken kan deze aangepast worden.
Sel ecteer hiervoor in het opkomende dialoogvens

Copy
Paste

----- Delete

. BHE Select Covered Object
.. 99-‘ Order r
lign ¥
i LET W ]
""" miEroum

Edlt. - —
Propetties. ..
Afbeelding 11, Graphic Edit

Na selectie van Edit zal onderstaand scherm opkomen:
x|

T Ok

[ oc |
Cancel
[

- 100

- eonx: -0 -

Afbeelding 12, Graphic B itmap Editor

In deze Bitmap editor kunt u afbeelding eventueel nog aanpassen.
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4. Configureren van het type paneel

Het eerste wat moet worden gedaan, na het starten van een nieuw project, is het selecteren
van het juiste paneel. Dit kan handmatig worden ingesteld of automatisch door middel van

paneel uitlezing.

4.1

Communicatie tussen bedienpaneel en PC

Het Exor bedienpaneel kan op meerdere manieren worden geprogrammeerd. (Seriéle
verbinding, ethernet verbinding, SSDFC geheugenkaart, USB geheugenstick)

Omdat alle panelen het programmeren via de seriéle poort ondersteunen en omdat
programmeren via ethernet veel wordt toegepast worden alleen deze twee manieren

besproken.

I n Designer

6 het

dialoogvenster zal tevoorschijn komen:

Ports | Trangfer I Trangfer advancedl Compatibility with wergion 1 I

v Serii Fart l

pull down

x|

Partz Avvailable

IEDM'I vl

Parity Stop Bits
{* Mone = 9
" 0dd

-
" Ewven 2

Baud Fate |334|:“:| _Ij

" Ethemet Part

™ Use moderm...

Server [P I Do

Part Mumber  |5515

oD a F'ickF'aneIl

¥ | Panelin st

menu ATransferso

ak. I Annuleran |

Help

Afbeelding 13, Transfer options, Serial Port

41.1

Communicatie via de Seriéle poort

Voor communicatie via de seriéle poort moet deze aangevinkt zijn, zie Afbeelding 13. De seriéle
programmeerkabel moet zijn aangesloten op de ingestelde seriéle poort. Communicatie

instellingen 38400 Baud, Parity None, Stop bits 1

(Sommige oudere panelen kunnen alleen op 9600 of 19200 Baud communiceren.)

Als het bedienpaneel via de seriéle poort wordt geprogrammeerd moet het paneel in de
configuratie worden gezet.

Kabel type CA114 is de standaard seriéle programmeerkabel.

copyright Hiflex Automatiseringtechniek B.V.

Pagina 11 van 32

en
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4.1.2

Communicatie via de Ethernet poort

Voor communicatie via de ethernet poort moet deze aangevinkt zijn, zie Afbeelding 14.
Controleer dat het bedienpaneel en de PC via ethernet verbinding hebben.

(Via een crosskabel of via een switch)

In het configuratie menu van het bedienpaneel kan het IP-adres worden ingesteld. Als het IP-
adres 000.000.000.000 is wordt het IP adres van de DHCP server gehaald.

Bij communicatie via ethernet is het van belang dat het netwerkadres-deel van volledige IP-
adres gelijk is en dat ieder onderdeel een eigen node-adres heeft.

Bijvoorbeeld:
Paneel IP adres: 192.168.000.001
Subnet Mask: 255.255.255.000

PLC IP adres: 192.168.000.002
Subnet Mask: 255.255.255.000

Computer IP adres: 192.168.000.254
Subnet Mask: 255.255.255.000

X

Netwerk-adres Node-adres

Het instellen van het IP adres van het bedienpaneel gaat door in de configuratie mode het IP
adres aan te raken. Er start dan een menu waarin dit kan worden ingesteld. (Met een
toetspaneel: druk enkele seconden op de returntoets.)

Kies inhetpul | down menu ATransferso en dan vervol

dialoogvenster zal tevoorschijn komen:
Eigenzchappen il

Ports | Trangfer I Trangfer advancedl Compatibility with wergion 1 I

" Serial Port
Forts Available —————— Farity Stop Bits
% one =
[EamT [  Odd .
" Even

Baud Rate |334DD = ™| Usemodern...
If: Ethernet Port I

Server [P I oo .o .0 F'ickF'aneIl

Port Murnber 55718 ¥ Panelin L&N

QK I Annuleren | Help |\

Afbeelding 14, Transfer options, Ethernet Port
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Om het adr e
vervol gens

n het bedienpaneel te zoeken sel
k Panel o. U krijzignt vervolgens he

St »n
o

x|
IS R
IP Addiezsz | Phyzical Address | Hw | tode |
Er192.168.01 00-30-08-01-3C-18 70 Canfiguratian

QK. | Cancel I

Afbeelding 15, Pick Panel

Sel ecteer het paneel wel ke u wilt programmeren
keer op fAOKO.

Opmerking:
Het komt wel eens voor dat Designer wordt geblokkeerd door de firewall. U moet dan in de
firewall instellingen het programma Designer vrijgeven voor netwerkcommunicatie.

4.2 Automatisch het paneeltype detecteren
Als het paneel in de Configuratie mode staat en verbonden is met de PC kunt u het icoon =
klikken. Na enige tijd komt het volgende dialoogvenster op:
[Panel Model: eTOPOEC |
[Panel P version - 590 |
Cantraller bype DEMO Controller
|FW driver version 4.00 |
|Project in panel - Ha |
|Disp|ay type 16x40 E4AK Colarg |
(M. num, of rows ; 16 |
|Estemnal keyboard ; Attached |
|Interna| memaory: kB SSFDC |
|F|ec:i|:|e TEMOIY © 32K |
[Event list length : 1024 |
|Suppart for araphics ; g |
|EOIors Suppaort : es |
|T0uchscreen prezent [code] : reg(B) |
|Pixel/Vector Graphics Support . Yes |
|D0uble Pratocal Support: es |
Copy rezources to curment project ¥
es | Mo | Lanze| I Help |
Afbeelding 16, Panel Resources
KIl'ik nu op fAYes 0 wa naardet project wit kopiédrens t el | i ngen
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4.3 Handmatig het paneeltype selecteren

Achter op het paneel zit een typeplaatje met het model type. (Bijvoorbeeld eTOPO6C) Met het

paneel in de configuratie mode kunt u eenvoudig aflezen welke firmware in het paneel is
menu fAProj ecdhintchet ver vo

geprogrammeerd.l n het pul |l down
onderstaande dialoog:
Panel Setup x|

Panel Madel |Setlings| Estemal Devices | Passthrough | Miscellanenus |

Parel kodel
=T OPOED

16440 TFT Color
High Colors

Panel bMemany:

|54 MEytes =]
Firrmweare Version;
|5.90 =]

0k I Annuleren | Help |

Afbeelding 17, Panel Setup

Hi erin kunt u de paneel

gegevens

kunnen opgeven

copyright Hiflex Automatiseringtechniek B.V.
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4.4 Exor Bedienpaneel systeem menu

Standaard beschikt ieder Exor bedienpaneel over een systeem menu. Via dit menu zijn
elementaire zaken in te stellen.

44.1 Command mode
De Command Mode is de intern menustructuur van het Exor bedienpaneel waar de systeem
instellingen worden ingesteld.

Met de touchpanelen wordt dit gedaan door het scherm voor ongeveer 2 seconden lang op een
vrije plaats aan te raken.

Met de toetspanelen wordt dit gedaan door de Enter toets op het scherm ongeveer twee
seconden lang in te drukken.

Hetschermzalnaar het fACommand Moded springen. He't

SYSTEM EXIT Cancel toets

Enter toets

Afbeelding 18, Command mode

Door middel van de pijltjes toetsen zijn de verschillende mogelijkheden te selecteren.
Bevestigen met de Enter toets. Annuleren met de Cancel toets.

De verschillende keuze mogelijkheden:

Pages, een pagina in het project selecteren

Alarms, overzicht van de actieve alarmen

Events, overzicht van de event lijst

Passwords, invoeren van een paswoord

Config, configuratie mode

Time, paneeltijd instellen

Access, gebruikte variabelen van het project inzien (niet meer operationeel)
System, status en configuratie van het paneel

copyright Hiflex Automatiseringtechniek B.V. Pagina 15 van 32
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4.4.2 Configurati on mode
Wanneer de teksti CONFI1 GO0 of ACFGO is geselecteerd klikt
nu in Configuratie mode springen.

De configuratie mode is nodig wanneer er gegevens over en weer tussen Exor Paneel en PC
wordt verstuurd.

Als het paneel via de ethernetpoort wordt geprogrammeerd, schakelt het paneel automatisch
naar de configuratie mode.

Deze manier van toegang tot het configuratiemenu kan worden afgeschermd in de software.
Het scherm zal, afhankelijk van het schermtype, er ongeveer als volgt uitzien:
nilf 5,598

J

L
CONFIGURATION MODE

P 192.168,0.1
P 00:30:08:01:3C:16

00:45:03 CHT+00: 00
DST: off

Afbeeldi ng 19, Configuration Mode

443 Configuration mode, IP adres instellen
leder apparaat in een ethernet netwerk moet een uniek adres hebben.

Het IP-adres van het paneel kan op twee plekken worden ingesteld:
1. Via de configuration mode
2. In het Designer project (ivm historische compabiliteit)

LET OP:
Het IP-adres van de configuratie mode overstemt het adres ingesteld in het
Designer project.

In de praktijk wordt alleen in de configuratie mode het IP-adres ingesteld en wordt de IP-adres-
instelling in Designer ongemoeid gelaten.

In de configuratie mode kan het IP-adres van het paneel worden ingesteld.

Voor touchpanelen: raak de IP-adres aan

Voor toetspanelen:drukt egel i j kerti j d togp odneh ckongodp p& nit p ifijplitjjle
(IP-adres 000.000.000.000 => IP adrestoewijzing van de DHCP server)

Voor verdere uitleg:
In de helpfile van Designer wordtditverderui t gel egd. Zoeken op: AEt her
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4.4.4

4.4.5

Configurati on mode, Memory options menu

Deze functionaliteit is alleen voor de C-panelen met software firmware 5.90 of hoger.
Door in de configuratie mode enkel

wordt dit menu geactiveerd.

Advanced Q.;/

=11t |1]|=]

Afbeelding 20, Configuration Mode, Memory Options Me nu

e

Door hier op de knop fadvancedo t
geactiveerd. Dit geeft een overzicht van het geheugengebruik.
I?ﬂbanced Menory Options Henu
AFIME  Copy advanced Fornat  Exit
Panel tenory - 621B, 3% used
Flash Card - not present.
USB Menory - hot present
Afbeelding 21, Configuration Mode, Advanced Memory Options Menu
Configuratio n mode, Release Version Upgrade
Door in de configuratie mode enkel

e

e

seconden | a
drukken word
seconden | a

wordt dit menu geactiveerd. Het levert een overzicht van de boot en firmware versie in het

project geheugen (SSFDC) en het paneelgeheugen (Flash)

Dit menu is van belang om een nieuwe firmware software versie te bevestigen.

In1tF 3.98
CONFICURATION MODE

RELERSE, UERSION UPGRADE
Flash SSFDC
Boot.  85.90 85,90
Firm  85.90 05,90

Afbeelding 22, Configuration Mode, Release Version Upgrade

copyright Hiflex Automatiseringtechniek B.V.
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5. Configureren van de PLC communicatie

Voordat er een start gemaakt kan worden met het programmeren van de Exor HMI dient u eerst
de PLC-driver te configureren. In Designer 6 zijn meer dan 200 drivers te selecteren. Al deze

drivers worden actief ondersteund.

5.1 Configure controllers
Hiervoor selecteert u als eerste fiConfigure Controlleré 6 nder het pulldown menu fProjecta Het
volgende dialoogvenster zal tevoorschijn komen:

Configure Controllers x|
— Controller Mode
¢ External contraller anly

" Internal controller anly Cancel |
" Intemal + External controllers Help |

™ Intemnal memory buffer only

Contraller 1: IF'LC pork Select protocal

[DEMD Cantraller
Afbeelding 23, Configure Controllers

Voor de juiste keuze klikt u op Select protocol

5.2 Select protocol
U krijgt nu het volgende dialoogvenster te zien:

Afbeelding 24, Select Controller

Navigeer door middel van of door de lijst van drivers totdat de juiste driver in het venster
verschijnt. In de handleiding is gekozen voor de Hitachi series klik deze aan zodat de naam
bl auw kleurt, bevesOKtgldikkendoor op de knop i
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