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1. Introductie 
 
Het doel van deze handleiding is om een nieuwe gebruiker kennis te laten maken met de 
basisfuncties van Reliance 4 Design ς de ontwikkelomgeving van Reliance 4 SCADA/HMI 
system (Supervisory Control And Data Acquisition/Human Machine Interface). De gebruiker 
doorloopt een aantal stappen die nodig zijn om een nieuw project te maken, om devices en 
tags te definiëren, om een visualisatievenster te ontwerpen en om het project te starten. 
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2. Reliance 4 Modules 
 
Het onderstaande overzicht van Reliance 4 modules illustreert een aantal voorbeelden van 
het gebruik van specifieke modules en de verbanden tussen die modules. Reliance 4 Design 
is de ontwikkelomgeving voor het maken van visualisatieschermen. De module die het meest 
wordt gebruikt door eindgebruikers is Reliance 4 Control, welke alle functies bevat die nodig 
zijn om projecten te draaien op een enkele computer. Projecten met meerdere computers 
moeten Reliance 4 Control Server of Reliance 4 Server gebruiken. Deze modules hebben de 
mogelijkheid om andere Reliance 4 modules van data te voorzien. Reliance 4 View is alleen 
bedoeld om informatie te tonen, zonder de mogelijkhŜƛŘ ƻƳ Řŀǘŀ ƴŀŀǊ ŘŜ t[/όΨǎύ ǘŜ 
schrijven. 
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3. Reliance 4 Design 
 

3.1 Een nieuw project maken 
 

Het eerste scherm dat wordt getoond na het starten van de Reliance 4 Design ontwikkelomgeving is 
het welkomstscherm. Kies Create New Project om de Create New Project Wizard te openen. Deze 
wizard helpt u bij het maken van een nieuw visualisatieproject en de basisconfiguratie daarvan. 

 

 
    Reliance 4 Design ς welkomstscherm 
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In de eerste stap van de wizard dient u een naam voor uw project in te geven. De bijbehorende map 
en bestandsnamen worden automatisch aangemaakt op basis van de projectnaam. 
 

 
  Create New Project Wizard ς Projectnaam en -locatie 
 

In de volgende stappen van de wizard kunt u projectversleuteling activeren en een commentaar bij 
het project toevoegen. In de laatste stap kiest u Perform om de wizard te voltooien.  
 

De Create New Project Wizard kan ook gestart worden door op File Ą New Project te klikken. 
 

 
          File ς New Project 
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3.2 Een nieuw venster maken 
 
Kies om een nieuw visualisatievenster te maken voor de optie New Window in de toolbar van de 
Window Manager. De Create New Window Wizard wordt geopend. Deze wizard helpt u bij het 
maken van een nieuw venster en de basisconfiguratie daarvan. De Create New Window wordt ook 
automatisch gestart na het voltooien van de Create New Project Wizard. 
 
Voer in de eerste stap van de wizard een unieke naam en titel voor het nieuwe venster in. Een naam 
is een unieke identificatie voor het venster binnen het project. Een titel is de tekst die wordt 
weergegeven in de titelbalk van het venster. 
 

. 
 Create New Window Wizard ς Vensternaam en -titel  

 
In de volgende stappen van de wizard kunt u het type venster kiezen en bepalen of het venster 
dynamisch geladen moet worden (aanbevolen). Klik in de laatste stap op de Perform-knop om de 
wizard te voltooien. 
 
Nadat een nieuw project en een nieuw venster aangemaakt zijn kan het project gestart worden met 
het Runtime Ą Start commando (sneltoets F9). Het project wordt fullscreen gestart en kan gesloten 
worden met het File Ą Exit commando of door de sneltoets Alt+F4 te gebruiken. 
 

 
     Runtime ς Start 
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3.3 Device Manager ς devices, tags en andere objecten 
 
De snelkoppeling Device Manager bevindt zich in het menu Managers. In de Device Manager 
kunnen devices, tags, alarmen en events en communicatie zones gedefinieerd worden. 
 
Binnen Reliance staat een device voor een fysiek apparaat (bv. een PLC of een vergelijkbare I/O 
controller die gebruikt wordt in de industriële automatisering) of een zogenaamd virtual device. 
Binnen elk device kunnen tags gedefinieerd worden en aan alarmen of events worden gekoppeld. De 
waarden van de tags kunnen worden gebruikt om een alarm te geven, kunnen via componenten 
(grafische objecten die gebruikt worden om een visualisatie te maken) worden weergegeven, kunnen 
worden gebruikt om de weergave en gedrag van componenten te regelen, worden gelogd in een 
database, verwerkt in scripts, etc. Als een device een fysiek apparaat vertegenwoordigt staat een tag 
voor een procesvariabele op een specifiek adres in het device. De runtime software krijgt de waarde 
van de tag uit de communicatiedriver van het device of uit een data server (Reliance 4 Server of 
Reliance 4 Control Server). Als een tag is gedefinieerd als internal tag of system tag bestaat deze tag 
alleen in het geheugen van de computer waarop het visualisatieproject draait. 
 
Elk visualisatieproject bevat een voorgedefinieerd virtueel device, namelijk System. Dit is bedoeld om 
private interne tags (zogenaamde system tags) te definieren. System tags zijn vooral handig om 
bijvoorbeeld resultaten van in scripts uitgevoerde berekeningen in op te slaan. In tegenstelling tot 
tags van andere devices hebben system tags geen invloed op het aantal data points dat in het project 
gebruikt wordt. Hierdoor kan een onbeperkte hoeveelheid system tags worden gedefinieerd in een 
project zonder de prijs van de benodigde licentie te beïnvloeden. Gegevens van system tags kunnen 
echter niet worden uitgewisseld tussen verschillende onderdelen van de runtime software over een 
netwerk in client/server toepassingen. 
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Device Manager 

 

Een nieuw object (device, tag, alarm of event etc.) kan worden aangemaakt door een commando aan 
te klikken in het popup menu van de boomstructuur in de toolbar of door op de insert-knop te 
drukken. 
 
Nadat de optie New Device gekozen is, moet het type device geselecteerd worden. Na het maken 
van een device, kan deze niet meer gewijzigd worden. De eigenschappen van het device verschillen 
per type device. Een device bevat altijd de mappen Tags en Alarms/Events. Verder bevatten sommige 
typen devices de map Communication Zones. 
 
Er kan alleen een nieuwe tag worden aangemaakt wanneer een object van het type Tag Folder of een 
object dat ondergeschikt is aan deze map (bv. een tag) is geselecteerd in de boomstructuur. 
Afhankelijk van het type device verschillen de eigenschappen van de tag. Eigenschappen zijn 
bijvoorbeeld het adres, type tag, eenheden of kritieke en waarschuwingslimieten. Tags kunnen ook 
worden geïmporteerd vanuit uiteenlopende formaten. 
 
Er kan alleen een nieuw alarm worden aangemaakt wanneer een object van het type Alarms/Events 
folder of een object dat ondergeschikt is aan deze map (bv. een alarm) is geselecteerd in de 
boomstructuur. Een eigenschap van een alarm of event (gebeurtenis) is bijvoorbeeld een verbinding 
aan een tag, triggervoorwaarde, type alarm, toegangsrechten voor het bevestigen van alarmen en 
acties die worden uitgevoerd na het begin, eind of bevestiging van een alarm. 
 


